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Das Einmaleins
Magischer Zylmdew*igfﬁ

« 26 Karten zum Kopfrechnen

 zweifach differenziert
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* Losungen auf der Ruckseite der Karten
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Handreichung
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Du erhGltst:
Mit diesem Material erhdltst du 26 Karten, mit denen du das Einmaleins im
Zahlenraum 100 mit deiner Klasse trainieren kannst.

Die Karten sind jeweils zweifach differenziert - die Aufgaben im oberen Teil der Karte
(1 Stern) sind eher leichtere Aufgaben des Einmaleins, wahrend die Aufgaben im
unteren Teil der Karte (2 Sterne) eher schwierigere Aufgaben des Einmaleins
behandeln.

Die Karten eignen sich hervorragend, um z.B. mit dem magischen Zylinder von

Betzold (Anzeige) eingesetzt zu werden.

So LlGuft die Umsetzung mit dem magischen Zylinder ab:

+ Die Karten werden als Stapel vor dem magischen Zylinder platziert.

 Ein Kind nimmt sich die oberste Karte und l6st eine der beiden Aufgaben.

+ Die Lehrkraft kann hierbei je nach Kenntnisstand der Kinder vorgeben, welche der
Aufgaben geldst werden sollen.

* Hat das Kind die Aufgabe gelost, schiebt es die Karte oben in den magischen
Zylinder.

* Im ndchsten Moment taucht die Karte unten auf und zeigt dem Kind die korrekte

Losung fiir die Rechenaufgabe, wodurch sich das Kind selbst kontrollieren kann.

Das Material ldsst sich ebenso als Rechenmarkt umsetzen. Hierbei ist es nur wichtig,
dass die Schiiler:innen die Karte bei der Prasentation der Losung liber die kurze Seite

drehen, damit die Ergebnisse nicht auf dem Kopf prdsentiert werden.

g an

Druck- und Bastelhinweise §°

Achte beim Druck der Karten auf den beidseitigen Druck Uber die lange

Seite sowie auf Druck in OriginalgréRe, damit die Ergebnisse korrekt

auf den Karten abgebildet sind.
Damit die Karten stabiler sind und haufiger im Unterricht verwendet werden kénnen,

bietet es sich an, die Karten matt zu laminieren. Um Laminierfolien zu sparen,
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> konnen die Karten auch auf ein dickeres Papier gedruckt werden. o
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https://serv.linkster.co/r/olPYRUXyV1
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Unsere Kandle -
SESSSEEERR) /

@_extraklasse www.extraklasse-blog.de info@extraklasse-blog.de
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Du hast einen Fehler entdeckt oder Wiinsche und Anregungen zu unserem Material?
Schreib uns gerne eine Mail oder liber Instagram!

Extraklasse

Das kdnnte dich auch interessieren: J

= | / Das Einmaleins
| Enmmcnleims im ZR 100 | . Sachaufgaben-Kartei |

| ’ |
i « 6 Aufgaben/ Ratsel + Stationsschilder ’ i + 31 Karten mit Sachaufgaben zum Einmaleins x

3 « mit Arbeitsplan, Lésungscode und Lésungen

"‘

Rechenspiel  m=my
i * 26 Karten zum Kopfrechnen (Einmaleins) -

E « Ablauf nach dem Prinzip ,Ich habe - Wer hat?“ :
|

i « Verschiedene Themen aus dem Alltag

:. « spielerischer Stundeneinstieg |+ Sammelbilder als mdgliche Belohnung

E + Lésungen auf der Kartenriickseite

______________
————————————

Ubungskartei: J :
A Rechengeschichten ¥

ID: 718452

- ———

D¢ Wir freuen uns immer Uber eine Bewertung unserer Materialien bei eduki
oder eine Verlinkung unserer Materialien in Instagram! Vielen Dank! o

Nutzungsbedingungen

Alle Quellenangaben im Material diirfen nicht entfernt werden. Es ist nicht gestattet,
dass Teile des Materials herauskopiert werden. Das Material darf nicht verdndert,

verbreitet oder weitergegeben werden und ist ausschlieBlich fiir die Nutzung an
Institutionen im schulischen Rahmen zugelassen.
Mit einer Verlinkung zu unserem Profil ist es erlaubt, das Material auf Instagram zu
posten.
Wenn du einen dieser VerstoRe sehen solltest, kontaktiere uns bitte sofort! /

ﬁ Cliparts

© extraklasse (selbst gezeichnet)
© Kate Hadfield Designs

(Extended License: 25/215255/K)
© Littleclipartfactory

Schriftarten
© Gruschudru basic (Florian Emrich)

© Outline Frau®, MrsBubble®, Fravbligatur

(becks.stage)
© Schrift-Software ("Schulschriften”): Will-

© Janina malt die Welt ¢ Software
© herzampult - © Microsoft-Schriftarten (Word, Power-Point,
© petratschool @- @ Excel)

g x

© der Zauber der Anfdnge



https://katehadfielddesigns.com/shop/
https://eduki.com/de/autor/491059/littleclipartfactory
https://eduki.com/de/autor/700270/janina-malt-die-welt-1
https://eduki.com/de/autor/466390/herzampult
https://eduki.com/de/autor/556816/petratschool
https://eduki.com/de/autor/330292/der-zauber-der-anfaenge
https://emrich.in/
https://eduki.com/de/autor/357995/becks-stage
https://www.will-software.com/index.htm
https://www.will-software.com/index.htm
https://www.microsoft.com/de-de/

