Coden mit dem Calliope mini

3] © & ¢

Lernkarten a. ab 9 Jahren Kein

9 I\II Vorwissen
Ul bendtigt

Mit Hilfe der Lernkarten kannst du dir die Grundfunktionen
ﬁ des Calliopes erschlieBBen. Erste kleine Projekte bringen dir
die Programmierumgebung NEPO néher.
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-> % coding for
tomorrow

(Partof: i techsiteach )

Lernkompetenzen:

e Grundverstdndnis von
Mikrocontrollern

e Algorithmische Muster
verstehen

e Grundverstandnis einer
visuellen Programmiersprache

Gefordert durch die

Vodafone
Stiftung
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: : . il
Aligemeines 2u Calliope mini I ‘

Vorbereitungen N

Du bendtigst einen Laptop oder Computer

Offne https://lab.open-roberta.org

Wahle “Calliope mini” aus

Schlief3e deinen Calliope mini mit dem beiliegenden USB-Kabel an deinen
Computer an

P Roberta -
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Namensschild *

Aufgabe:
Lass deinen Namen Uber das Display laufen. Benutze dafiir diese Befehle:

Wiederhole unendlich oft

Zeige | Name [
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~ Namensschild *

'«@: Lésungsvorschlag

Wiederhole unendlich oft

Zeige /| Name |
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Lichtsirene *

Aufgabe:

Lass die LED nacheinander in rot und blau leuchten. Benutze und kombiniere dafiir diese
Befehle beliebig oft:

Wiederhole unendlich oft




Originalfassung: CC-BY-SA 4.0 JUNGE TUFTLER | 1. Uberarbeitung: CC-BY-SA 4.0 CODING FOR TOMORROW

_ Lichtsirene

'«@: Lésungsvorschlag

Wiederhole unendlich oft

Schalte LED an Farbe |
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Klingende Tone *

Aufgabe:
Lass einen Ton erklingen, wenn auf eine Taste gedriickt wird. Benutze dafir diese Befehle:

|+ varens (o TR (39 ) 6N ()
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_ Klingende Tone *

'«@: Lésungsvorschlag: Ton wird nur 1x (beim ersten Driicken) abgespielt.

|+ e (o IR (39 ) 6N ()

S o

| —
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Herzschlag *

Aufgabe:
Zeige einen Herzschlag auf dem Display. Nutze daflir diese Befehle:

Wiederhole unendlich oft M ‘ ﬁ
Losche Bildschirm
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_Herzschlag

'«@: Lésungsvorschlag

Wiederhole unendlich oft

(26 T = |
Losche Bildschirm




Originalfassung: CC-BY-SA 4.0 JUNGE TUFTLER | 1. Uberarbeitung: CC-BY-SA 4.0 CODING FOR TOMORROW

Mini Piano *

Aufgabe:
Halte den Calliope mini mit der linken Hand am (-)Pin. Lass verschiedene Téne erklingen,

indem du mit einem Finger der rechten Hand einen der anderen Pins berihrst. Benutze dafir
diese Befehle:

Spiele R4 Pin [ER4 gedriickt?

Wiederhole unendlich oft
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Mini Piano

@ Lésungsvorschlag

Wiederhole unendlich oft

gedruckt?

- £ ganze Note m

gedruckt?

- L ganze Note m
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Kipplicht *

Lass die LED in griin leuchten, wenn der Calliope mini aufrecht steht. Wenn der Calliope mini
kopfiber steht, dann soll die LED rot leuchten. Benutze daflir diese Befehle:

Schalte LED an Farbe (]

Wiederhole unendlich oft

gib Lage
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~ Kipplicht

{@I Lésungsvorschlag:

Wiederhole unendlich oft

Schalte LED an Farbe D

s} kopfiiber v NIETT)

Schalte LED an Farbe
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Klickzahler *

Aufgabe:

Lass den Calliope mini jeden Tastendruck zahlen. Dafiir brauchst du zuerst eine Variable, in
der die Klicks gespeichert werden. Klicke dafiir auf das Plus im Start-Block. Andere die
Bezeichnung der Variable in ,,Anzahl”. Benutze danach diese Befehle:

SRS Anzahl [l Zahl v K= E Zeige Zeichen ¥ !' Anzahl  + -
Wiederhole unendlich oft 4+ Warte bis { gedriickt Taste ' (= v

AN Anzahl ~ | ER3 (=




Originalfassung: CC-BY-SA 4.0 JUNGE TUFTLER | 1. Uberarbeitung: CC-BY-SA 4.0 CODING FOR TOMORROW

Klickzahler

@ L&sungsvorschlag:

variable: [NEZNIN EZNIRG -
zoige

Wiederhole unendlich oft

gib gedrickt Taste

Schrelbe

o




