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Ubung mit ca. 20 min.
Programmieranleitung
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9 Jahre+ Vorwissen:
Grundfunktionen
Calliope Mini

®

Nutze die Anleitung um einen Niederschlagmesser in NEPO zu programmieren. Die
Anleitung fuhrt dich Schritt far Schritt durch den Prozess. In einer weiteren Anleitung
findest du die Bastelanleitung fir den Niederschlagmesser

4
Lernkompetenzen
> Kenntnisse Uber den Mikrokontroller Calliope mini

> Vertiefung des Verstandnisses von Algorithmen

Wir freuen uns tber Dein Feedback zu unserem Material: info@coding-for-tomorrow.de
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Programmieranleitung fur deinen
Niederschlagsmesser

Benotigte Werkzeuge
und Materialien

> Laptop
> Calliope mini

> Internetverbindung

Fur die Programmierung des Niederschlagsmessers nutzen wir die PINS an den Zacken des
Calliope minis. Ziel ist es, dass wenn ein Pin gedrickt wird ein Bild auf dem Calliope mini
anzeigt. Verbunden mit dem gebastelten Niederschlagsmesser konnen wir so verschiedene
Wasserstande im Glas sehen.

Schritt 1:

Release £.03 s Offne deinen Browser und
Wahle dein System! gehe auf die Webseite ...

https://lab.open-roberta.org/

und wahle Calliope mini aus.

Calliope mini Open Roberta Sim

Brauchst du Hilfe?

= In unserer ausfiihrlichen Hilfe

erklaren wir dir alles ganz

Méochtest du gleich loslegen, ' -

weiftt aber nicht genau wie? E - = tﬁr

Wir zeigen dir die ersten Starte die Tour genau, von der Bauanleitung = Open Robe

Schritte in einer interaktiven bis zu héiufig gestellten pm g =
= =

Anlnitionns @ e g
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Bild - @

Pin A gedriickt?

Zéige CIERA

=l
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Schritt 2:

Zunachst programmieren
wir den ersten PIN. Uber-
lege dir wie du die Blocke
aneinanderpuzzeln
kannst und wie die LEDs
aufleuchten konnten um
einen niedrigen Wasser-
stand anzuzeigen.

Losung Schritt 2:

Wir haben die erste LED
Zeile markiert. Dies zeigt
den niedrigsten Wasser-
stand an. Dein Programm
sollte nun so aussehen.

Schritt 3:
Wiederhole Schritt 2 flr die
PINS 2 und 3.

(¥ Wenn du mit der
rechten Maustaste

auf den orangenen
Programmierblock Klickst,
kannst du dein Programm
kopieren und fir die
anderen PINS andern.
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Pin gedriickt?

mache [ Zeige ERE o

[ R © D & 0)) 0

Wiederhole unendlich oft
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Schritt 4:

Teste dein Programm im
Simulator. Diesen findest
du an der rechten Seite mit
Klick auf den Button “SIM",

Du wirst feststellen, dass
dein Programm nur ein
einziges Mal funktioniert.
Warum ist das so? Hast
du eine Idee, wie du dies
verandern kannst?

Schritt 5:

Mit dem Befehl “wiederhole
unendlich oft" kann dein
Minicomputer immer
wieder Uberprifen welcher
der PINS gedruckt wird.
Probiere es aus und fuge
somit eine Schleife hinzu.

Losung Schritt 5:

So sieht nun dein fertiges
Programm aus. Teste es
erneut in der Simulation.
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Lade dein Program auf den »Calliope mini«

Klicke mit der rechten Maustaste auf den
untenstehenden Link und

wahle »Speichern unter ...<, dann

markiere den verbundenen »MINI« in der linken Spalte
mit einem Klick,

jetzt klicke auf »Speichern« in der rechten unteren
Ecke

Falls dein Programm nicht automatisch startel, warte eine Weile und driicke
‘dann den Reset Knop.

Pin (A gedriickt?

> &N o &
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Schritt 6:

Super, du hast ein fertiges
Programm geschrieben.
Speichere das Programm
nun auf dem Calliope mini
Dracke zunachst auf den
[» Startbutton.

Wahle dann den Speicherort
deines Programms aus
indem du eine Rechtsklick
auf den Link NEPOprog.hex
machst. Schliefse dann das
Batteriefach an.

Schritt 7:

Verbinde den Calliope mini
mit deinem gebastelten
Niederschlagsmesser.

Die Erklarung dazu findest
du in der Bastelanleitung.
Teste anschliefiend den
Niederschlagsmesser.

Schritt 8:

Sicher hast du festgestellt,
dass die LED-Matrix flackert.
Das liegt daran, dass der
Calliope mini versucht zwei
Programme gleichzeitig
auszuflihren, wenn mehr als
ein PIN berthrt wird. Es gibt
verschiedene Moglichkeiten
dies zu losen. Hast du eine
Idee?
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Losung Schritt 8:

Eine Moglichkeit ist es mit dem ,,und” und ,,nicht" Befehlen zu arbeiten. Wir kdnnen dadurch unserem
Calliope mini sagen, dass Bild Nummer 2 nur auftauchen soll, wenn PIN 1 und PIN 2 beruhrt werden
(denn dies ist immer der Fall, wenn das Wasser bis zu dem zweiten Streifen steigt) und dass Bild 1 nur
leuchten soll, wenn nicht PIN 2 und PIN 3 berthrt werden. Probiere es aus.

(¥ Den Befehle findest du unter Logik, fur den Nicht-Befehl musst du dafur die Fortgeschrittenen-
blocke 2 aktivieren. Vergiss nicht den Calliope mini anzuschliefsen und das neue Programm zu
speichern.

Wiederhole unendiich oft Schritt 9:
= Dein ertiges Programm
i o i B

g z s mi' sieht nun so aus.
] B

Pin [E2E8 gedruckt? |[[ERE C Pin [[IEl gedricki?
T

I mEEm

Pin gedruckt? | IMEEA G (" pin s gedruckt? | MEEAC Pin gedriickt?
mache | Zeige TG

Viel Spafd beim
Ausprobieren!
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