. 40 Bilder und Satze
A e ”3% g, et gmund

Das Zelt steht im Wald.
Das Eichhérnchen frisst eine
Nuss.
Das Feuer brennt.
@%’ Der Hiegenpilz ist giﬂig

Tom sucht eine SPur.

Erste Satze lesen

40 Satz-Bild-Zuordnungskértchen _ /
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Uie trommel ist sehr laut.

i nschirm ist bunt.

Der Pirat hat einen Popogei

ouf dem Arm.

DOS Seep{erchem vers{eck{

sich hinter den Pflanzen.

Der OS{EV"’]OSG vers{eck{ Eier

im Gras.

£ ;V\/‘} Der Delfin schwimmt im

Der Elefant hat einen {ongen S

Rissel. ‘\:f‘:/,?‘ @& Wasser.

A 4 »
:;”:;;:@ 2% || Der Schneemann tragt eine
e Miitze.

o fordert sinnentnehmendes Lesen und genaues Hinsehen
> G ; o mit Tellimero EDU nutzbar zur Diﬂerenzierung und

Selbstkontrolle
o flexibel einsetzbar: Anzahl der Kartchen frei wahlbar

s



DEENKOMPAS

Don|<e, dass du dich fur mein Material entschieden hast.
lch wiinsche dir viel Freude damit! Du darfst das Material

fur deinen eigenen Unterricht verwenden.

Nicht ges{a{’(e’t ist:
« das Verandern der Inhalte
e das Herouskopieren einzelner Elemente
. die Wei{ergobe an Dritte (auch digi{ol)

« das Hochladen auf frei zugdngliche Plattformen oder soziale Netzwerke

Gerne darfst du es mit Verlinkung zu meinem Profil pos{en. Ich freue mich tber Feedback und Anregungen!

Kontakt:

@ |ns{09ram: ideenkompqss
9 Mail: ideenkomposs@web.de

Quellen:

Clipcr{s und Illustrationen:

© Kate Hodfield Designs/ Extended Licence: 25/239571/K Q ,‘%@%ﬂ%‘q
h{{Ps: [ [www. ka{ehcdfielddesigns.com

© Elemente aus Canva Pro (lizenzkonform verwendet)

© Bilder erstellt mit ChatGPT

Schriften:

Canva-Schriften (durch Pro-Version lizensiert)

Eduki Schri{{enpoke{ von Will Software

Tex{e: se lbs{ 9eschr ieben




Frste Satze lesen

40 Sa{z—Bild—Zuordnungskar{chen /g

4
7~

|deen|<omposs

Die Sonne scheint stark.



Hondreichung

40 Satz-Bild Zuordnungskar{chen

Das Material besteht aus 40 Sa’tz—Bild-Zuordnungskér{chen zum Thema erste Satze lesen. Die Schilerinnen und Schiler lesen einfache Sétze und
ordnen sie den possenden Bildern zu. Dabei werden das genaue Lesen, das sinnentnehmende Lesen sowie die \/erbindung von Bild- und

Textinformationen 9ef6rder{.

Das Spiel kann flexibel eingese{zjt Wercien, zum Beispiel in der Freiorbei’(, im Wochenplon, in der Partnerarbeit oder in der individuellen Férderung.
Die Lehrperson entscheidet vorob, mit wie vielen der 40 Kartchen 9eorbeij[ejt wird. So kann der Umfcng an den Lernstand der Kinder angepass’t

Werden.

Nu{zung ohne Tellimero EDU:
Die Kinder lesen die Satze selbsjtsjtdndig und suchen das Possende Bild. Anschlieﬁend kann gemeinsom, in Partnerarbeit oder mithilfe einer

Morkierung auf der Ruckseite kontrolliert werden.

Nu’czung mit Tellimero EDU:
Fur den Einsatz mit dem Tellimero EDU wird hinter jeden Satz ein Tellimero-Punkt geldebj(.

Die Lehrperson nimmt den jeweiligen Satz vorher aut.

Die Kinder kénnen sich den Satz anhéren und onschlieﬁend dem possenden Bild zuordnen.

Der Tellimero eigne{ sich besonders zur Differenzierung. Kinder mit Un{ers{u{zungsbedor{ erhalten eine auditive Hilfe,

wahrend lesestarkere Kinder den Stift zur Selbstkontrolle nutzen kénnen.

|deen Komposs



Das Eis hat bunte Streusel.

Der Esel steht aut der Wiese.

Das Madchen schieﬁ{ ein lor.
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Der HUHCI belH lOUJ[.

Der Droche SPUCI(J( Feuer.

Die Feen ﬂiegen.




Das Schloss ist rosa.

Die Spinne hat acht Beine.

L ena liest ein Buch.




Das Zelt steht im Wald

DOS Feuer brennjt.

Tom sucht eine Spur.
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- it J[réjgjt ihre Schultite.
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Im Nest liegen drei Eier.




Die Schultite ist grUn una

OLOU. :

Das Eichhornchen frisst eine g
Nuss.

Der Hiegenpilz ist giHig.
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Der Baum ist groﬁ.

Das Feuer wird geléschjt.

Die Feuerwehr ist schnell.
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Der Frosch ist im Wasser.

Der Regenwurm ist in der

“rde.

Aut dem Gummistiefel sind

B[umen.




Der \/ogel ﬂiegjt in das
\/oge\hous.

%ﬁ? Die Gewinner bekommen

einen groﬁen Pokal.

Der Ritter J[rdgjt einen Helm:.




Der Pirat hat einen Popogei

OU{ dem Arm.

Der Osterhase versteckt Eier
im Giras.

Der Elefant hat einen \Ongen
Russel.




Die Giraffe frisst Blatter.

Im Sand bauen die Kinder
eine Sondburg.

Der Held ﬂiegj[ schnell.




Der Regensc:hirm ist bunt.

Die Trommel ist sehr laut.

DOS Seepferchen versjteckjt

sich hinter den Ptlanzen.




Der Delfin schwimmt im

WOSSGF.

)er Schneemann J[FCIgJ( eine

Mutze.

Das Fahrrad ist rot.




