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(Aber wie?)



Vorgehen:

1. Video aufnehmen

↓
(2. Ton aufnehmen)

↓
3. Zusammenführen

↓
4. Schnitt

↓
5. Rendern



1. Video aufnehmen

  Fotokamera

Handy
  

Fotos: amazon.de    Webcam    



Fotokamera



Handy



Webcam



2. Ton aufnehmen

Quelle: youtube.com (Blender Guru)



2. Ton aufnehmen

    Mikrofon

Fotos: thomann.de evtl. Mischpult



2. Ton aufnehmen: evtl. Bearbeitung mit Audacity



3. Zusammenführen mit kdenlive

Hintergrundbild: The Sun / Barcoft media
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3. Zusammenführen mit kdenlive: Green Screen

Benötigtes Material:

• Grüner Hintergrund
• Gleichmäßige Ausleuchtung → viel Platz
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Vorteile kdenlive:

• Großer Funktionsumfang
• Teilweise selbsterklärend

Nachteile:

• Fortgeschrittene Effekte erfordern Einarbeitung
• Zeitaufwändig
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grafik: lern­gold.de



3. Zusammenführen mit SimpleScreenrecorder

Vorteile SimpleScreenRecorder:

• Film des Desktops: ermöglicht Präsentation 
• Einfache Handhabung

Nachteile:

• Eingeschränkter Funktionsumfang 
(z.B. kein Greenscreen)

• Nur Screenshots möglich, keine Nachbearbeitung



3. Zusammenführen mit OBS Studio

Bild: fernsehturm­stuttgart.de



3. Zusammenführen mit OBS Studio: Green Screen

Bild: The Sun / Barcoft media
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3. Zusammenführen mit OBS Studio

Vorteile OBS Studio:

• Großer Funktionsumfang
• Teilweise selbsterklärend
• Sehr viele Effekte schon während der Aufnahme möglich

(z.B. Greenscreen, Übergänge, Lauftexte)

Nachteile:

• Für fortgeschrittene Nutzung viel Einarbeitung nötig
(evtl. Zusatzequipment, Arbeit zu zweit)
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4.Schnitt 5. Rendern

­ Entfernen unerwünschter ­ Festlegen von Auflösung
Szenen und Dateigröße

­ Einfügen weiterer Szenen ­ Berechnung des 
(z.B. Intro, Filme, etc.) endgültigen Videos

­ u.U. Latenzkorrektur ­ je nach Rechenleistung 
oft zeitaufwändig

kdenlive



Zusammenfassung

1. Video aufnehmen

↓
Kamera
Handy
Webcam

(2. Ton aufnehmen)

↓
Kam./Han./Web.
evtl. Mikrofon
evtl. Mischpult

audacity

3. Zusammenführen

↓

evtl. Greenscreen kdenlive
Vorverarbeitung schon 
während der Aufnahme:
SimpleScreenRecorder
OBS Studio

4. Schnitt

↓ kdenlive
5. Rendern


