‘ I Bet ZOId Handreichung fiir den Unterrich

ldeen zum Rechenmappchen mit
treeNside-Rechenrahmen

Handreichung und Kopiervorlagen zu mathematischen Kompetenzen des Anfangsunterrichts

FlBetzold

Art.-Nr. 770256




Betzold Rechenmdéppchen mit treeNside-Rechenrahmen

Inhalt:

e 1 Rechenrahmen aus treeNside-Material
e 2 Lernwirfel mit Punkten 0 bis 5

e 2 Lernwirfel mit Zahlen 0 bis 5

1 Multi-Split-Schittelbox

22 Wendeplattchen

20 Steckwidrfel

1 Zweifarbstift

1 Mdppchen

Steckwiirfel

Mengen darstellen und erfassen
Lassen Sie die Kinder als Porjmeroufgobe im Wechsel Mengen stecken: Ein Kind steckt bis zu 10
WUrfel, das andere er][ossjt die Menge. Die Kinder kénnen selbst entscheiden, ob sie nur eine oder
beide Farben der Sfeckwﬁrfel verwenden oder wie sie die V\/Urfe[ stecken. Lassen Sie sie dann
gemeinsom Uberlegen, wann man die Mengen einfocher, wann schwerer erkannt hat.

Muster stecken
Lassen Sie die Kinder in Partnerarbeit mit den S{eckWUrfeln Musterstangen erfinden (z. B. rote und
blaue WUr][el im Wechsel oder 1 roter WUrLel, 2 blaue WUrfel, 1 roter W%rfel usw.). Ein Kind steckt,
das andere beschreibt das Muster und steckt es nach. Als S{eigerung kénnen die Kinder einen Fehler

in ihr Muster einbauen. Das Partnerkind muss diesen erklaren und berich{igen.
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Lernwirfel mit Punkten

. Men jen erfossen verschledene Zohlclars{ellungen |<ennen

Dle bun |<onn OlS Elnze[ Porjtner oder Gruppenorbel{ durchgefuhr’c Werden Eln KInCI WUI’}[ H m|J£
dem PUﬂl( Wurfel Anschlleﬁend SUCI’\J( es ouf seiner \/orloge (Koplervorloge S|ehe S 5) eine
en{sprechende Zohldors{ellung und SJ[FGIChJ[ dlese CIUI’CI’\ Bel mehreren MIJ(SPIGI,GI’\CIGH suchen olle
Klnder ouf |hrer \/OF[OPG und dOS nochsjte |<|nd in der Relhe dOI’f wur][eln Z|el ISJ[ es, CI“

Dors{el[ungen CIUFC"TZUS relchen.

Addition bis 10
Die Kinder wurf eln mit beiden Punkte- V\/ur Au dem entsprechenden Arbeitsblatt (Koplervorlage
siche S. 6) zeichnen sie ihre gewur][ Hen Punk’tebl der mlf dem Zwel orstuJ[ ein. Anschl |e[3end

ubersejtzen sie dlese n Zohlen und oddleren dlese

Lernwirfel mit Zahlen

Mengen erfossen verschledene Zohldcrs{ellungen |<ennen '

Diese Ubung eignet sich als Partner- oder Gruppenorbel{ Luerst Wur[LeH edes Kind mit einem oder
beiden Punk? \%/ }[ eln. Anschl|e6vend versuchen alle, die 9ewurf elten Punktebilder mit dem oder den
/ahlen- V\/urf eln nochzuwurfeln em dies als Erstes gellng{ 9ewmn’t
Q Addition bis 10
Jedes Kind erhalt eine Zohlenrahe mit den Zahlen von 0 bis 10 (Kopervorloge siehe S. 7). In
Partner- oder Grup enarbeit wur In die Kinder abwechselnd mit den beiden Zahlen- Wurfeln Das
Kind, das 9ewur fho{ addiert sein Ergebms und verdeckt die en{sprechende /ahl ouf seiner

Zohlenrelhe m|J[ einem WendeploHchen DOF‘IH ISJ[ dOS nochsjte Klnd an der Re|he Wer zuerth O“
Zohlen obgedeck{ hOJ[ 9ewmn{
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Wendepléttchen S

, .
Q Addition bis 10
Die Kinder benstigen neben den WendepldHchen hier][Ur die Rechenkarte mit Addi{ionsoufgoben
(Kopiervorloge sieEe S. 8). Sie legen zunéachst die Aufgoben mit den V\/endepld{{chen oben in das
oufgedruck{e Zehnerfeld. Bei den %ufgoben mit Licken legen die Kinder das Ergebnis in Blau und
kénnen dann die Plattchen en{sprechend der Rechnung wenden. Danach notieren sie die Ergebnisse
bzw. ][Ullen die Licken in den Rechnungen aus.

Zahlzerlegun% 10

Die Kinder tben mit den Wendepld{{chen die Zahlzerle ung der 10. DofUr nehmen sie 10 Plattchen
und wer][en diese, sodass sie in unterschiedlicher Auﬂei?ung ou][ ihrer roten und blauen Seite landen.
Die Kinder Uber{rogen ihren V\/urf mit dem Zweiforbs{iﬂ in die en{sprechenden Felder des
Arbeitsblatts (Kopiervorloge siehe S. 9) und f(]llen die Felder zur Zohlzerlegung en{sprechend mit

den beiden Farben aus.

Rechenrahmen

Zahlen darstellen
Die Kinder stellen miﬂwilfe des Rechenrahmens verschiedene Zahlen dar. Au[ dem Arbeitsblatt

(Kopiervorloge siehe S. 10) Uber{rogen sie die Dors{ellung mit dem Zweiforbs{if )

Addition mit Zehneri]bergan )
&Y Der Rechenrahmen eigneq[ sich ideal ][Ur das Darstellen und Uben von Addi{ionsoufgoben mit

Zehnerﬂbergong (Kopiervorloge siche S. 11). Die Kinder addieren daf(jr bei den Aufgoben erst bis

zur 10 und dann weiter.

Multi-Split-Schiittelbox

Q Zahlzerlequng 10 )

¥ Nutzen gie Ejr diese Ubun9 den Trenneinsatz IUr zwei Kammern und verwenden Sie die Schittelbox
ohne Abdeckung. Lassen Sie die Kinder nun allein oder mit einem Partnerkind alle Zerlegun en der
10 finden. NOCE jedem Schitteln notieren sie ihre Zerlegung. Lassen Sie die Kinder ihre SC%WCIHG[-
Ergebnisse onschlieﬁend sortieren und Uberlegen: Haben sie alle Zerlegungen gefunden.2 Warum
sind sie sich sicher, dass sie alle Zerlegungen 9efunden haben?

Zahlzerlegqng
< Fir diese Ubun% nutzen Sie die Schittelbox mit Abdeckung. Je nach Schwierigkei{ kénnen Sie den

Trenneinsatz mit zwei oder drei Kammern verwenden. Lassen Sie die Kinder die Box schitteln und
dann die en{sprechenden Rechnungen oufschreiben sowie l6sen.
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Lernwirfel mit Punkten - Vorlage zum Ausdrucken und Laminieren

Wirfle mit einem Wirfel. Streiche durch.
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Name: Datum: %

Wiirfeln und rechnen S

Wirfle mit beiden Punkte-Wdrfeln. a

Zeichne in Blau und Rot ein. Rechne.
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Lernwirfel mit Zahlen - Vorlage zum Ausdrucken und Laminieren
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Name:

Werfen und rechnen - immer 10

Wirf 10 Plattchen.

Male aus und trage ein.
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Name:

Datum:

Zahlen am Rechenrahmen darstellen

1. Stelle am Rechenrahmen dar. Zeichne dann ein.

2. Spiele mit einem Partnerkind:
Ein Kind nennt eine Zahl. Das andere Kind stellt sie am Rechenrahmen ein.

Wechselt euch ab.
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Name: Datum: %

Schwierige Plusaufgaben bis 20

1. Bis zur 10 und dann weiter.
Stelle am Rechenrahmen dar. Trage ein.

5+ 7 8 + 8

/ \ / \
5+ + = 8 + + =
9+ 3 2+ 9

/ \ / \
g+ + = 2+ + =
7+ 4 3+ 8

/ \ / \
7+ + = 3+ + =

2. Welche Rechnung ist dargestellt¢ Trage ein.

g \
8 + 14

= g+ =19
+ =16 + =15
3. Rechne.
5+6-= 4 +9= 6+ 7=
7+8= 3+9-= g+6=
8+4= 2+9-= 7+ 7=
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